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（一）競賽及展覽 

1. 動畫、遊戲、設計、跨域四大類，涵蓋 59 校 107 個科系之數位設計相關

系所聯合展出，可做為就學就業參考指南。 

2. Wildbot 機器人挑戰賽 

聚焦於 AI 演算法開發、虛實整合與視覺感知控制實務，廣邀全國大專院校

菁英組隊挑戰。 

3. AI 生成影音作品競賽 

由全球體感設備領航企業智崴資訊科技公司設置開發獎金，鼓勵運用 AI 工

具開發好故事。 

4. 紐因科技 3v3 籃球賽 

紐因科技現場展示榮獲「美國消費電子展 CES」創新獎的 AI 運動科技，透

過雲端平台即時分析籃球賽事精華。現場也同步開放體驗「3 對 3 籃球賽」，

結合數位媒體與視覺設計，讓參賽者在熱血競技中親身體驗 AI 數據分析的

魅力。 

 

（二）國際論壇 

1.《KPOP 獵魔女團》令人著迷的鏡頭決策與視覺風格 

講者：動畫攝影總監 Gary H. Lee (李効諭)  

講者曾深度參與《KPOP 獵魔女團》、《功夫熊貓》、《少年 Pi 的奇幻漂流》

等國際動畫長片製作，他將親自為放視觀眾拆解哪些鏡頭決策與視覺風格，

揭秘畫面背後的選擇。 

2. 實體 AI 浪潮：從智慧照護到工業自動化的跨界實踐 

講者：康乃爾大學電腦科學系 Tapomayukh Bhattacharjee、AMD 物理

人工智慧軟體工程資深總監 Ying-Wei Liew 

論壇聚焦於物理人工智慧與感官科技的尖端融合，帶領觀眾探索機器人如

何從數位智慧跨越至實體世界的智慧行動。 

 



 
（三）講座與工作坊 

1. 動畫產業 

(1) AI 影音生成實作課程 

夢想動畫致力於讓 AI 成為創作的加速引擎，透過專業諮詢與實作課程，

進行創作案例與應用情境解析，帶領師生們跨越對 AI 的未知與焦慮，讓

創意高效落地。 

(2) TNDA Classroom 開放中 

每 30 秒更換一個主題，讓大家在很短的時間裡快速捕捉動作、姿態和

畫面的重點。不只是單純畫畫，而是在訓練大家怎麼快速觀察、怎麼抓

住角色或物件最關鍵的形態。 

(3) 講座「妳的作品集，在業界眼中是什麼樣子？」  

邀請紐約視覺藝術學院動畫系系主任巫香瑾老師，現場直評通過篩選的

作品集，她將帶著在紐約影視動畫產業與學界累積多年的眼光，說出她

對每份作品集最真實的觀察。 

2. 遊戲產業 

(1) 講座「Indie 總是笑著進場，哭著離場？明明玩別人的遊戲更快樂，為

什麼偏偏要自己做？」 

台灣獨立遊戲極具代表性的赤燭遊戲共同創辦人楊適維，首次光臨放視

大賞，告訴剛入行的夥伴們在團隊協作中，如何安放每位夥伴的創作夢、

實踐共同的目標。 

(2) 講座「從《龍與地下城》到《艾爾登法環》，橫跨 50 年的 RPG 動作遊

戲設計演進」 

由泥巴娛樂創意與設計總監楊承圃為 RPG 遊戲發展史提供綜合性、解

釋性的概述，也同時拆解 RPG 動作遊戲的設計邏輯。 

(3) 講座「新鮮人開局二選一：進公司領裝備還是單排做遊戲？海外工作者

談開發大局觀如何養成」 

由泥巴娛樂創意與設計總監楊承圃、遊戲製作人李季弦、日本工作室特

效設計師莊凱安三位對談，在專業分工的環境下，如何透過職業標準縮

短摸索期、養成開發視野，有效地控管各項專案。 

 

（四）放視大賞 × 國際 Pitch專場  
特邀評審：BitSummit 理事村上雅彥、PARCO Games 發行經理福井隆 、

遊橋有限公司負責人陳鴻遠，開放舞台給有志投身於國際戰場的遊戲開

發團隊，一起探討如何將作品磨練成足以征服市場的利刃。 


